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% Erscheinungsdatum Sommer 2020

In Cairn verkorpern die Spieler mit hiibschen und
detailreichen Spielfiguren zwei Stimme, die im Wettstreit
g . zuerst drei Megalithen zu errichten. Die Megalithen
Der lange Winter ist

- ermoglichen dem Spieler einzigartige Effekte.
langsam vorbei;

der Friihling kommt. Jeder Spieler erhalt 5 Spielfiguren entweder vom Stamm
Es ist die Zeit fiir die Menschen des. Waldgs oder des Mee}“es'. Jeder ande besﬂteht aus zwei
das Land zu pfliigen und Schritten. Eine von drei moglichen Aktlon?n wihlen um seine
diell T ici i sihmén. Scha'manen zu bewegen und das' Uberprufen‘ des Transfor-
W/t y mationseffektes. Im ersten Schritt werden die Schamanen
.. E P ls.t T auf oder Uber das Spielfeld bewegt. Durch diese Bewegungen
ﬁfr dte'Kmder de!" Erde, werden die Transformationseffekte ausgelost, mittels denen
die Steine aufzurichten. gegnerische Schamanen verbannt und Megalithen errichtet
Es ist die Zeit, werden. Einen Megalithen kann auch errichtet werden sobald
das Land zu verzaubern. ein Schamane das gegnerische Dorf erreicht.
Die einzigartigen Effekte der Megalithen bringen nicht nur
Abwechslung, sondern auch Tiefe ins Spiel. Sieger ist,
wer zuerst drei Megalithen errichtet hat. ¢
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